Regulamin konkursu cosplay ,,Hikari 2024”

Postanowienia ogdlne

1.

Niniejszy Regulamin okresla warunki przeprowadzenia konkursu cosplay,
zwanego dalej Konkursem, odbywajgcego sie 17.08.2024 r. w Poznaniu
podczas wydarzenia ,Hikari 2024”, zwanego dalej Konwentem.
Organizatorem Konkursu jest Stowarzyszenie Klub Fantastyki Druga Era z
siedzibg w Poznaniu (61-131) przy ul. Kaliskiej 22a/23, zarejestrowane w
Krajowym Rejestrze Sgdowym pod numerem 0000207209.

Uczestnikiem Konkursu mogg by¢ wytgcznie osoby fizyczne.

Uczestnik Konkursu wysytajgc zgtoszenie, oswiadcza, ze nie utrzymuje z
osobami zasiadajgcymi w Jury zadnych relacji moggcych mie¢ wptyw na
ocene wystepu.

Konkurs bedzie rozstrzygany przez Jury wyznaczone przez Organizatora.
Konkurs nie jest grg losowa, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjna,
ktorych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w
rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych
(Dziennik Ustaw z 2009 r., Nr 201 poz. 1540).

Warunki uczestnictwa w Konkursie

1.

Uczestnikiem Konkursu Cosplay moze by¢ kazda osoba fizyczna, bedgca
konsumentem w rozumieniu art. 22(1) kodeksu cywilnego, ktéra co najmniej w
dniu rozpoczecia Konkursu Cosplay spetnia nastepujgce warunki:

a. zapoznata sie z trescig Regulaminu Ogoélnego Konwentu oraz
Regulaminu Konkursu Cosplay i zaakceptowata jego postanowienia,

b. jest petnoletnia lub w razie niepetnoletnosci posiada pisemng zgode
rodzica lub opiekuna prawnego wg wzoru zamieszczonego na stronie
hikari.pl

c. jest petnoprawnym, akredytowanym uczestnikiem Konwentu (utrata
akredytacji w wyniku ztamania Regulaminu Ogdlnego skutkuje
wytgczeniem z Konkursu),

d. posiada stroj postaci z komiksu, filmu, ksigzki, serialu, gry
komputerowej, bajki, bgdz innych utwordéw popkultury — w
szczegolnych przypadkach dopuszczonych przez Organizatora
dozwolona jest kreacja wtasna utrzymana w odpowiedniej stylistyce
gatunku,

e. elementy stroju Uczestnika nie sg przedmiotem niebezpiecznym w
rozumieniu pkt 28. ppkt g. Regulaminu Ogdlnego konwentu (wytaczone
od tego sg odpowiednio zabezpieczone i oznakowane repliki wniesione
na teren wydarzenia tylko za zgodg Organizatora w celach niniejszego
Konkursu),



f. zgtoszony stroj nie zostat nagrodzony gtéwng nagrodg (w przypadku
eliminacji miedzynarodowych rowniez runner-upem) w zadnym
konkursie cosplay.

2. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Uczestnik, przystepujgc do
Konkursu Cosplay, akceptuje tym samym wszystkie zawarte w regulaminie
postanowienia.

3. Stroj moze by¢ zgtoszony wytgcznie w jednym z konkurséw cosplayowych
organizowanych na Hikari 2024.

4. Uczestnik wykonat swgj stréj samodzielnie minimum w 80%. W przypadku
niespetnienia tego wymogu, Uczestnik nie moze wzig¢ udziatu w konkursie.

5. Zgtoszenie na Konkurs nalezy wysta¢ w terminie do 28.07.2024 r. 23:59 przez
formularz zgtoszeniowy dostepny na wydarzeniu Hikari 2024 na portalu
Facebook lub na stronie WWW.

6. Zgtoszenie powinno zawiera¢ wszystkie elementy wymagane w formularzu
zgtoszeniowym.

7. Organizator przekaze informacje o przyjeciu lub odrzuceniu zgtoszenia i
wymaganych poprawkach w zgtoszeniu, najpdzniej w terminie
do 05.08.2024 r.

8. lIstnieje mozliwos¢ zgtoszenia grupowego. Jedna osoba wowczas zgtasza sie
w imieniu grupy.

9. Scenariusz wystepu powinien zaktada¢ dtugosc¢ trwania wystepu od
minimalnie jednej minuty do maksymalnie dwoch minut. Dla prezentacji
grupowych czas trwania wystepu wynosi minimalnie jedng minute, a
maksymalnie cztery minuty. Na prosbe uczestnika, w specjalnych,
uzasadnionych przypadkach, istnieje mozliwo$¢ rozszerzenia przez
Organizatora czasu trwania wystepu.

10. Nie przewiduje sie wystepow w formie catwalk.

11. Uczestnik ma prawo korzysta¢ z pomocy wtasnych statystow. Statysta jest
rozumiany jako osoba wspierajgca przebieg scenki lecz nie wchodzi w
interakcje z uczestnikiem. Dziatania statystow nie podlegajg ocenie jury.

12. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania, po uprzednim
poinformowaniu uczestnika, poprawek do scenariusza wystepu. W
szczegolnosci dotyczy to czasu trwania wystepu.

13. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia dowolnego zgtoszenia,
bez podawania przyczyny, a w szczegolnosci zgtoszenia: niekompletnego;
nieodpowiedniego dla osob nieletnich lub o tresci powszechnie uznawanej za
niewtasciwg.

14. Zmiany w informacjach zawartych w przestanym przez Uczestnika zgtoszeniu
mozna dokonywac najpozniej do 10.08.2024 r. poprzez kontakt na adres
e-mail podany w pkt 5 Przepiséw Koncowych.

15. Najpozniej dwa dni przed rozpoczeciem Konkursu Cosplay wszyscy
uczestnicy zostang poinformowani o godzinie i miejscu rozpoczecia konkursu
wraz z probg i runda jury.



16. Uczestnik zgtaszajgc sie do Konkursu oswiadcza zarazem, ze ma prawo do
wykorzystywania utworow, ktore bedg uzyte podczas wystepow.

Przebieg Konkursu

1. Konkurs sktada sie z:
a. Préby wystepow,
b. Rundy Jury,
c. Wystepow scenicznych,
d. Gali rozdania nagréd.

2. Runda Jury i Préba wystepow przed Wystepami scenicznymi sg obowigzkowe
dla kazdego Uczestnika konkursu. Kolejno$¢ jest wyznaczana przez
organizatora. Nieobecno$¢ jest uznawana za rezygnacje z uczestnictwa.

3. Podczas Rundy Jury stroj kazdego Uczestnika zostanie oceniony przez Jury
na podstawie wywiadu i ogledzin.

4. Podczas Wystepdw scenicznych, przy obecnosci publicznosci:

a. prowadzacy przedstawi Uczestnika,
b. Uczestnik zaprezentuje stroj w zaplanowanej przez siebie scence wg
zgtoszenia.

5. Uczestnik ma obowigzek zastosowac sie do scenariusza przedstawionego
Organizatorowi przed Wystepem scenicznym. Umieszczenie w wystepie nie
zatwierdzonych wczesniej przez Organizatora elementdw mogacych stanowic
zagrozenie dla bezpieczenstwa lub dobrych obyczajow pozostatych oséb
moze stanowi¢ podstawe do dyskwalifikacji z konkursu.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji Uczestnika, ktory
wykazat sie zachowaniem o niesportowym charakterze, w szczegdélnosci
brakiem kultury wobec innych uczestnikow lub obstugi konkursu.

7. Kazdy przypadek upomnienia lub dyskwalifikacji rozpatrywany jest
indywidualnie przez Organizatora.

Nagrody i ocena

1. Przy ocenie przez Jury bedg brane pod uwage nastepujgce elementy:
a. zgodnos¢ z materiatem zrodtowym,
b. wykonanie techniczne,
C. prezentacja na scenie.
2. Jury przyznaje pie¢ nagrod:
a. Grand Prix — nagrode gtéwng bedacg sumg wszystkich punktéw oceny,
b. nagrode za wykonanie techniczne stroju,



c. nagrode za najlepszg charakteryzacje (pod uwage brane sg

bodypainting/stylizacja peruk/makeup),

d. nagrode za najlepszg prezentacje sceniczna,

e. nagrode za najlepszy debiut. (debiut rozumiany jako wczes$niejszy

udziat w maksymalnie 2 konkursach cosplay pojedynczego Uczestnika)
Decyzja Jury jest nieodwotalna i nie podlega zaskarzeniu.
Na ww. nagrody sktada sie pula nagrod pienieznych w wysokosci 5 500,00 zt i
nagrody rzeczowe. Nagrody podzielone sg wedtug kategorii nagrody:

a. Grand Prix - 2 000,00 zt i nagrody rzeczowe,

b. nagroda za wykonanie techniczne stroju - 1 500,00 zt i nagrody

rzeczowe,

C. nagroda za najlepszg prezentacje sceniczng - 1 000,00 zt i nagrody

rzeczowe,

d. nagroda za najlepszy debiut - 500,00 zt i nagrody rzeczowe,

e. nagroda za najlepszg charakteryzacje - 500,00 zt i nagrody rzeczowe
Organizator jest zobowigzany do realizacji w imieniu Uczestnika zobowigzan
podatkowych zwigzanych z przyznawaniem nagréd. W przypadku nagrod
pienieznych, przez ktérych wielkos¢ powstanie obowigzek podatkowy,
Organizator potrgci odpowiednig kwote z przyznanej nagrody na rzecz
realizacji obowigzkéw podatkowych.

W przypadku zdobycia nagrody przez grupe zostaje ona oddana do
dyspozycji osoby wysytajgcej zgtoszenie. Podziat nagrody jest niezalezny od
Organizatora.

Nagrody rzeczowe zapewnione przez sponsoréw zostang opublikowane
przez Organizatora na wybranych mediach spotecznosciowych Organizatora.

Dane osobowe uczestnikow

1.

Administratorem danych osobowych jest Stowarzyszenie Klub Fantastyki
,oruga Era” ul. Kaliska 22a/23 61-131 Poznan, NIP 972-109-86-95, wpisane
do Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000207209.

Dane osobowe uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane w celu
prowadzenia Konkursu Cosplay oraz promocji wydarzen organizowanych
przez Organizatora.

Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu Cosplay mogg by¢ udostepniane
osobom trzecim w celu prawidtowej realizacji Konkursu oraz w materiatach
promocyjnych Administratora i podmiotow trzecich stanowigcych sponsorow
nagréd w Konkursie.

Uczestnicy majg prawo do dostepu do swoich danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania.

Uczestnicy majg prawo do wniesienia sprzeciwu wobec dalszego
przetwarzania, a w przypadku wyrazenia zgody na przetwarzanie danych do
jej wycofania — za wyjatkiem danych laureatéw konkursu, ktére bedg



przechowywane przez czas okreslony przepisami dotyczgcymi archiwizaciji
dokumentow w jednostkach samorzgdowych.

6. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz odmowa ich podania
uniemozliwia udziat w Konkursie.

7. W sprawach dotyczgcych danych osobowych nalezy kontaktowac sie pod
adresem e-mail: daneosobowe@drugaera.org

Przepisy koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do:

a. zmiany termindw zgtoszen, po wczesniejszym opublikowaniu tej
informacji na kanatach informacyjnych (strona WWW oraz fanpage
Hikari 2024 dostepny na portalu Facebook),

b. wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie, pod warunkiem
poinformowania Uczestnikéw ww. metodami,

c. selekcji zgtoszenh wg kryteridw jakosciowych, szczegdlnie w wypadku
nadmiernej ich ilosci.

2. W zastosowaniu pozostajg przepisy Regulaminu Ogolnego wydarzenia, a w
szczegolnosci przepisy o wykorzystaniu wizerunku Uczestnika do celow
promocyjnych przez Organizatora.

3. W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
Cywilnego.

4. Regulamin Konkursu Cosplay dostepny jest na stronie WWW hikari.pl

5. Zgtoszenia, pytania bgdz uwagi nalezy wysyta¢ na adres e-mail
konkurs.cosplay@hikari.pl



